


Programación Cultural
Viernes 14 abril
12:00 Emisión en directo del programa “Olmedo en la Única”. Dial 102.3 F.M. con Jesús 
Olmedo, colaboradores e invitados. Desde el Salón Condal del Parador de Oropesa.

Sábado 15 abril
20:00 Concierto Medieval por la Asociación Musical de Oropesa. En la Casa de la Cultura.

Domingo 16 abril
18:00 Visita cultural al edificio medieval “Hospital de San Juan”. En la oficina de Turismo.

Lunes 17 abril
20:00 Ensayo general “Rescate de la Princesa” por vecinos de Oropesa. En el Patio de 
Armas del Castillo. Será necesario acceder con la moneda medieval.

Martes 18 abril
20:00 Conferencia de Dña. Aránzazu La Fuente Urien sobre “Historia del Condado de 
Oropesa a través del archivo de la Nobleza”. En la Casa de la Cultura.

Miércoles 19 abril
19:00  Ruta Cultural “Curiosidades del Patrimonio Cultural de Oropesa. Centenario de 
la declaración de Monumento Histórico Artístico al Castillo Medieval”. Salida Paseo Alto 
frente puerta Parador. 

Jueves 20 abril
12:30 Emisión del programa “Más de Uno Talavera” en Onda Cero. Dial 98.5 F.M. Desde el 
I.E.S. “Alonso de Orozco”. 
13:30 Degustación de menú medieval y tradicional con diferentes formas de elaborado. 
Por alumnos del CFGM de Cocina con la colaboración de Cárnicas Dibe. En el patio de 
dicho Instituto.

Viernes 21 abril
12:00 Visita Medieval al Colegio Público “Martín Gallinar.”
17:00 APERTURA DEL MERCADO MEDIEVAL con actuaciones itinerantes y por zonas.
22:00 Pregón inaugural por la Asociación de Mujeres Ntra. Sra. de Peñitas. En la Plaza 
de la Iglesia.
A continuación montaje teatral “El Nigromante de Piedra” de D. Álvaro Moreno Ancillo, 
representado por vecinos de Oropesa. En la Plaza de la Iglesia. Accesos por Calle D. 
Joaquín Pino Arroyo y Calle Alcuzas.



Adquisición de la moneda
Agradecemos su colaboración adquiriendo la moneda 
conmemorativa.
Puntos de venta: comercios, hostelería, castillo, autobús y 
punto de información. 
Precio 2,00 €
Estar en posesión de la moneda no implica derecho a ver los 
espectáculos. Estos tienen aforo limitado y se respetará el 
orden de llegada.

Exposiciones
CÁMARA DE TORTURA. Mazmorras del Castillo.
EXPOSICIÓN Y DEMOSTRACIÓN DE FORJA. Caballerizas del Castillo.
COSTUMBRES MEDIEVALES. Calle Teatinos.
LAS BRUJAS DEL MEDIEVO. Calle D. Joaquín Pino Arroyo y Plaza de S. Juan de Dios.
CAMPAMENTO MEDIEVAL. Paseo Alto-Frente puerta Parador.
GRANJA DE ANIMALES. Paseo Bajo.
CAMPAMENTO DE ARQUEROS. Calle Teatinos.
CAMPAMENTO VIKINGO. Patio Árabe del Castillo.
RINCÓN INFANTIL. Capilla de S. Bernardo-La Compañía.
EXPOSICIÓN CENTENARIO DECLARACIÓN MONUMENTO HISTÓRICO ARTÍSTICO
AL CASTILLO MEDIEVAL. Trojes Condales del Castillo.
EXPOSICIÓN Y DEMOSTRACIÓN DE ARTESANÍA MEDIEVAL. Trojes Condales.
RETABLO DE LA VIRGEN. Capilla Ntra. Sra. del Recuerdo (Oblatas), Calle Don Joaquín 
Pino Arroyo.



Actuaciones Itinerantes
Viernes 21 abril

18:00 Los bufones del reino  (Human no Limits).
18:30 El jorobado de no-me-dan (El cómico de la Legua).
18:45 Duendeando (A todo trapo).
19:30 Pasacalles musical (Skaldyr). 
19:45 El carro del jorobado (El cómico de la Legua).
20:00 Los mercaderes de la judería (Calle Alcuzas).
20:15 El juglar de los cuchillos (A todo trapo).
20:30 Los rabinos (Calle Alcuzas).
21:15 Vicente, el genio bidente (El cómico de la Legua).
21:30 Personajes del Medievo (Human no Limits).
21:45 Fuego y malabares (A todo trapo.)

Sábado 22 abril
Grupos itinerantes de Oropesa: 

Otobesa, Veritas Nostra, Pentateuco y Seres mitológicos en zancos.

mañana
12:30 Los bufones de la Corte (Human no Limits).
13:00 El bosque encantado (Da Vinci´s Dreams).
13:30   GUMERSINDA SALE DE PASEO, por la Asoc. Los Pieles. 
13:00 Ouroborus (Entract).
13:30 Pasacalles musical (Skaldyr).
13:30  Zancucho (El cómico de la Legua).
13:30 Los bufones (Malatisch).
14:00 Música y danzas zíngaras (Kabayla Zingari).
14:00 Los bufones, sonrisa soñada (Da Vinci´s Dreams).
14:30 Música medieval (Gaeloc) y Orcos y Brujas (Dark Fantasy FX).
14:30 Diaboleando (A todo trapo).
14:30 Música bárbara (Ixera).



tarde
17:00 Pasacalles musical, natura (Skaldyr).
17:00 Los abanderados (Sbandiatoris italianos).
17:30 Ritmo y alegría (Turdión).
17:30 Los viajeros (Human no Limits).
17:30 El soldado enfurruñado (El cómico de la Legua).
18:00 Le Mirage (Kervan Cie).
18:00 El bosque encantado (Da Vinci´s Dreams).
18:00 Música medieval (Gaeloc).
18:00 Ouroborus (Entract).
18:15  Música bárbara (Ixera).
18:30  El dragón rojo ¡Música y jolgorio!  (LFDV) (Skaldyr). 
18:30 Los hechiceros (Human no Limits).
18:30 Los abanderados (Sbandiatoris italianos).
18:30 La edad oscura (Malatisch).
18:30 En el mundo de los sueños (A todo trapo).
19:00 Vicente, el genio bidente (El cómico de la Legua).
19:00 ¡Música y jolgorio! (Os Fillos do Sobrarbe).
19:30 Música medieval (Gaeloc) y Templarios (Dark Fantasy FX).
19:30  Música bárbara (Ixera).
20:00 Los misterios de la peste (Malatisch).
20:00 Grimorium (Turdión).
20:00 Caído del cielo (A todo trapo).
20:00 Los abanderados (Sbandiatoris italianos).
21:00 Le Mirage (Kervan Cie).
21:00 Música y danzas zíngaras (Kabayla Zingari).
21:30   Inicio del Pasacalles con antorchas.
21:00 Música medieval (Gaeloc).
21:15 Música bárbara (Ixera).
22:00 Sonidos del medievo (Os Fillos do Sobrarbe).
22:30 Final del Pasacalles musical. Grimorium (Turdión).
23:00 Quema del Castillo.



Domingo 23 abril
mañana

12:30 Los abanderados (Abanderados de Tortosa).
12:30  Música bárbara (Ixera).
13:00 Música (Os Fillos do Sobrarbe) y Orcos y Brujas (Dark Fantasy FX).
13:00 Los monjes paganos de la música (Skaldyr).
13:00 Demonium, peligro en las calles (Da Vinci´s Dreams).
13:30 El jorobado de no-me-dan (El cómico de la Legua).
14:00 Los faunos de la naturaleza (Malatisch).
14:00 Ouroborus (Entract).
14:00  Faunos de la naturaleza (Malatisch).
14:00 Música medieval (Gaeloc).
14:00  El comediante (A todo trapo).
14:30 Música bárbara (Ixera).

tarde
16:30 ¡Música y jolgorio! (Os Fillos do Sobrarbe).
17:00 Pasacalles musical, sonidos medievales (Skaldyr).
17:00 Los músicos medievales (Turdión) y personajes mitológicos (Dark Fantasy FX).
17:00 Don simplón, el bufón (El cómico de la Legua).
17:00 Los abanderados (Sbandiatoris italianos).
17:30 Los viajeros (Human no Limits).
17:30 Música bárbara (Ixera).
18:00 Música y danzas zíngaras (Kabayla Zingari).
18:00 Pasacalles musical  (Ixera).
18:00 Le Mirage (Kervan Cie).
18:30 Los abanderados (Sbandiatoris italianos).
18:45  Pasacalles musical, los runas (Skaldyr).
19:00 Ouroborus (Entract).
19:00 Los hechiceros (Human no Limits).
19:30 El hechizo de la marioneta (Malatisch).
19:30 Le Mirage (Kervan Cie). 
19:30 El dragón rojo ¡Música y jolgorio!  (LFDV) (Gaeloc).
19:30 Los abanderados (Sbandiatoris italianos).
19:15 Grimorium, música antigua (Turdión).
20:00 Cuchillos de Oriente (A todo trapo).
20:30 El hechizo de la marioneta (Malatisch).
20:30 Ouroborus (Entract).
20:30 El duque del infierno (El cómico de la Legua).
21:00 Grimorium, música antigua (Turdión).
21:00 Malabares y fuego en las calles (A todo trapo).
21:30   Inicio del Pasacalles con antorchas.
22:00   Final del Pasacalles. Clausura de las XXII Jornadas Medievales y 
 Espectáculo piromusical (Cía del Foc).





Actuaciones por zonas

17:00 APERTURA DEL MERCADO MEDIEVAL

Viernes 21 abril

Calle San Juan de Dios y  Calle D. Joaquín Pino Arroyo
19:00 a 22:00 Misterios y Brujas del Medievo. El pasaje. Imagínate adentrarte en el 
auténtico mundo de las brujas. Pócimas, embrujos y misterios te envolverán en una 
aventura por “Misterios y Brujas del Medievo. El pasaje”.  Sumérgete y conoce a fondo 
todos los entresijos de estos peculiares personajes que forman parte de la historia del 
Medievo. Repudiadas y odiadas por muchos, veneradas por otros y alabadas por su 
valentía, LAS BRUJAS tienen mucho que contarnos…  ¿Te atreves a descubrirlo?

Calle Alcuzas
21:00 a 22:00 Tematización de Barrio Judío.

La Compañía (Capilla de San Bernardo)

19:30 Espectáculo infantil de títeres. Un dragón diferente.
20:30 Espectáculo infantil. La bruja Chiruza.
Durante toda la jornada: Rincón infantil, juegos, talleres, juegos medievales, mesas de 
ingenio, destreza y habilidad escenográfica, ajedrez gigante, atracciones manuales y 
ecológicas.

Castillo
Será necesario acceder con la moneda medieval.
16:30 Exhibición de la Escuela de Herreros. Forja tu espada. Patio árabe.
17:00 Espectáculo Doma en libertad, por Kim T. Pre-estreno gira Chance.
17:30 Forjado a fuego. Escuela de herreros Ramón Recuero “Forja tu espada”.
19:00 Espectáculo Doma en libertad, por Kim T. Pre-estreno gira Chance.

Plaza de la Iglesia
22:00  Pregón inaugural por la Asociación de Mujeres Ntra. Sra. de Peñitas. En la 
Plaza de la Iglesia.
A continuación montaje teatral “El Nigromante de Piedra” de D. Álvaro Moreno 
Ancillo, representado por vecinos de Oropesa. En la Plaza de la Iglesia.



11:00 APERTURA DEL MERCADO MEDIEVAL
Sábado 22 abril

Plaza del Navarro

Grupos itinerantes de Oropesa: Otobesa, Veritas Nostra, Pentateuco y Seres 
mitológicos en zancos.

11:00  Salida del Pasacalles Inaugural, con todos  los grupos participantes: 
Desfile de los niños/as del Ampa del Colegio Martín Gallinar con Caballitos y 
Abanderados. Asociaciones y Vecinos de Oropesa. DarkFantasy FX, Entract, Ixera, 
Sbandiatoris italianos, Human no Limits, Skaldyr, Malatisch, Gaeloc, Turdión, Kervan 
Cie, Os Fillos do Sobrarbe, Da Vinci´s Dreams, El cómico de la Legua, Kabayla Zingari, 
A todo trapo, Cabalburr, El dragón rojo. 
13:00 Pasacalles musical (Skaldyr).
17:00 Música y danzas zíngaras (Kabayla Zingari).
18:00 Música bárbara (Ixera).

Castillo
Será necesario acceder con la moneda medieval
11:00  Apertura del Castillo.
           Apertura de sus Exposiciones.
 Apertura de Escuela de herreros.
12:30  RESCATE DE LA PRINCESA. Representación teatral de la leyenda 
 del nombre de Oropesa, por vecinos de Oropesa.
14:00  Ritmo y alegría (Turdión).
16:00  Animación musical de las trincheras (Os Fillos do Sobrarbe).
17:30  Combate Vikingo.
19:00   FINAL TORNEO DE ARQUERÍA por la Asoc. de Arqueros Campo 
 Arañuelo de Oropesa.
21:00  Espectáculo de fuego (El cómico de la Legua).
21:30  INICIO DEL PASACALLES CON ANTORCHAS “La llamada de los Orcos”
 (La Fragua de Vulcano y Dark Fantasy FX) Final en Pza. Iglesia.  
23:00  QUEMA DEL CASTILLO. Cia del Foc.

La Compañía (Capilla de San Bernardo)
11:00 Rincón infantil, juegos, talleres, juegos medievales, mesas de ingenio, 
destreza y habilidad escenográfica, ajedrez gigante, atracciones manuales y 
ecológicas. Durante toda la jornada.
12:00 Espectáculo infantil. La bruja Chiruza.
13:00 Espectáculo infantil de títeres. Un dragón diferente.
13:45 Cuentacuentos. Asdrogh, el árbol sabio.
16:00 Recepción Asoc. AFANION. Espectáculo infantil de títeres. El gato Natalio.
16:30 Pasacalles por el mercado con Asociación Afanion.
17:15 Cuentacuentos. Asdrogh, el arbol sabio.
18:00 Espectáculo infantil. El gato Natalio.
19:30 Espectáculo infantil. El animal más fuerte.
20:30 Espectáculo infantil de títeres. El rey Cazador.



Jardín Árabe (Jardín del Virrey)
11:00 Apertura del Zoco, alimentación, artesanía y productos típicos de la 
 cultura Árabe.
13:30  Espectáculo telas aéreas (Human no Limits).
14:00  Música y danzas de Oriente (Kabayla Zingari).
18:00  Juegos de faquirismo (Da Vinci´s Dreams).
19:30  Música y danzas de Oriente (Kabayla Zingari).
20:30  Les Alvarez. Concierto y circo (Entract).
21:30  Llegado de Oriente. Espectáculo de fuego (A todo trapo).

Palenque (Paseo Bajo)
12:45  Los abanderados (Sbandiatoris italianos). 
13:00  Torneo de Caballeros.

Paseo Alto (Frente puerta Parador)
11:00  Apertura del Campamento medieval y villa de oficios. Durante toda la jornada. 

Plaza de la Iglesia
11:00  Paseos en dromedarios durante toda la jornada.
13:00 Inicio pasacalles El bosque encantado (Da Vinci´s Dreams).
18:00  Sonidos del Medievo (Gaeloc).
19:30  Bautizo Vikingo.
22:30  Llegada el Pasacalles con antorchas.
23:00  La llama del hada. Espectáculo de fuego (Malatisch).

Campamento de Arqueros (Calle Teatinos)
11:00  Apertura del Campamento. Escuela de Arquería y celebración del 
 XVIII Torneo Campo Arañuelo.
17:00 Eliminatorias para el Torneo (Duelos a una flecha).
19:00 Final del Torneo en el Castillo.

Calle San Juan de Dios y  Calle D. Joaquín Pino Arroyo
12:00 a 23:00  Misterios y Brujas del Medievo. El pasaje !NUEVA ZONA!

Calle Alcuzas
21:00 a 22:00  Tematización de Barrio Judío. !NUEVA ZONA!

Capilla Ntra. Sra. del Recuerdo (Oblatas)  Calle D. Joaquín Pino Arroyo
Será necesario acceder con la moneda medieval
11:00 a 14:00 y 16:00 a 20:00 Exposición del Retablo de la Virgen. Obra de D. Juan de 
Correa de Vivar (Siglo XVI).
19:30  Concierto Coral “Voces de Gredos” Arenas de S. Pedro.



11:00 APERTURA DEL MERCADO MEDIEVAL
Domingo 23 abril

Plaza del Navarro
11:00   Salida del Pasacalles Inaugural, con todos  los grupos participantes: 
Desfile de los niños/as del Ampa del Colegio Martín Gallinar con Caballitos y 
Abanderados. Asociaciones y Vecinos de Oropesa. DarkFantasy FX, Entract, Ixera, 
Sbandiatoris italianos, Human no Limits, Skaldyr, Malatisch, Gaeloc, Turdión, Kervan 
Cie, Os Fillos do Sobrarbe, El cómico de la Legua, Kabayla Zingari, A todo trapo, 
Cabalburr, El dragón rojo.
13:00 Pasacalles musical (Skaldyr).
14:00 Animación musical de las trincheras (Os Fillos do Sobrarbe).
17:00 Música y danzas zíngaras (Kabayla Zingari).

Castillo
Será necesario acceder con la moneda medieval
11:00  Apertura del Castillo.
           Aperturas de sus Exposiciones.
 Apertura de escuela de herreros.
12:30  RESCATE DE LA PRINCESA. Representación teatral de la leyenda 
 del nombre de Oropesa, por vecinos de Oropesa.
14:00  Sonidos del Medievo (Turdión).
16:00  Animación musical de las trincheras (Os Fillos do Sobrarbe).
16:30  Actividades en el Campamento Vikingo. Patio árabe.
16:30  Exhibición de herreros “Forja tu espada” (Patio de armas).
17:00  Espectáculo de circo (Malatisch).
18:00  Música medieval (Gaeloc).
19:00  Música antigua, Grimorium (Turdión).
21:00  Nómadas del viento. Espectáculo de fuego (Human no Limits).
21:30  Inicio del Pasacalles con antorchas (Veritas Nostra y acompañantes).

La Compañía (Capilla de San Bernardo)

11:00 Rincón infantil, juegos, talleres, juegos medievales, mesas de ingenio, 
destreza y habilidad escenográfica, ajedrez gigante, atracciones manuales y 
ecológicas. Durante toda la jornada.
12:00 Espectáculo infantil de títeres. El gato Natalio.
13:00 Espectáculo infantil de títeres. Un dragón diferente.
13:45 Cuentacuentos. Asdrogh, el árbol sabio.
17:15 Cuentacuentos. Asdrogh, el árbol sabio.
18:00 Espectáculo infantil de títeres. El rey Cazador.
19:30 Espectáculo infantil. El animal más fuerte.
20:30 Espectáculo infantil. La bruja Chiruza.



11:00 Apertura del Zoco, alimentación, artesanía y productos típicos de la 
 cultura Árabe.
13:30  Espectáculo de circo (Human no Limits).
13:30  Juegos de faquirismo (Da Vinci´s Dreams).
14:00 Música y danzas de Oriente (Kabayla Zingari).
18:00  Llegado de Oriente. Espectáculo de circo (A todo trapo).
19:00  Espectáculo de malabares. Abigor, el duque (El cómico de la Legua).
20:00  Música y danzas de Oriente (Kabayla Zingari).

Jardín Árabe (Jardín del Virrey)

Palenque (Paseo Bajo)
12:45  Los abanderados (Sbandiatoris italianos). 
13:00  Torneo de Caballeros. Gran final.

Paseo Alto (Frente puerta Parador)
11:00  Apertura del Campamento medieval y villa de oficios. Durante toda la jornada. 

Plaza de la Iglesia
11:00  Paseos en dromedarios durante toda la jornada.
12:30  Combate Vikingo.
13:00 Inicio pasacalles Demonium (Da Vinci´s Dreams).
17:00 Los abanderados (Sbandiatoris italianos).
22:00  Fin del pasacalles con antorchas. Clausura de las XXII Jornadas
 Medievales. Espectáculo piromusical (Cia del Foc).

Campamento de Arqueros (Calle Teatinos)
11:00  Apertura del Campamento. Exhibición de tiro con arco durante toda la jornada.
16:00 a 19:00 Tiro de la Flecha Solidaria. A favor de la Asoc. Con Ucrania.com

Calle San Juan de Dios y  Calle D. Joaquín Pino Arroyo
12:00 a 22:00 Misterios y Brujas del Medievo. El pasaje !NUEVA ZONA!

Calle Alcuzas
21:00 a 22:00  Tematización de Barrio Judío !NUEVA ZONA!

Capilla Ntra. Sra. del Recuerdo (Oblatas)  Calle D. Joaquín Pino Arroyo
Será necesario acceder con la moneda medieval
11:00 a 14:00 y 16:00 a 20:00  Exposición del Retablo de la Virgen. Obra de D. Juan 
de Correa de Vivar (Siglo XVI).



Concurso de Fotos de Instagram
BASES

Para participar se tendrá que tener una cuenta en Instagram, marcando 
el perfil de Instagram como público o visible, para que la organización 
pueda comprobar la correcta participación además de:
1. Seguir a @medievalesoropesa y @lafraguadevulca
2. Publicar en Instagram una fotografía realizada en las Jornadas 

Medievales de Oropesa 2023.
3. Etiquetar o mencionar en la descripción de la foto a @medievalesoropesa 

y @lafraguadevulca.
4. Incluir el hashtag #medievalesoropesa
5. El concurso se dará por finalizado a las 14:00h del miércoles 26 de 

abril de 2023.
6. La fotografía ganadora será valorada por La Fragua de Vulcano y se 

decidirá valorando su belleza, calidad y originalidad.
7. Se otorgará un único premio de 100 € al ganador o ganadora.
8. Se comunicará el/la ganador/a al Instagram de @lafraguadevulca. 

La Fragua de Vulcano vía Instagram se pondrá en contacto con el/la 
ganador/a del concurso.

9. El usuario/a afirma ser propietario/a o tener los derechos legales 
para publicar las fotografías y cede todos los derechos de uso, sin 
restricciones, a la empresa organizadora y también en caso de que 
salgan menores de edad.

10. La participación implica la aceptación de todas las bases del 
concurso. La organización, así como la red social, no son responsables 
ante cualquier reclamación legal sobre estas fotografías, siendo el 
usuario/a el único de éstas.

11. Cualquier alteración sobre la mecánica del concurso comporta la 
descalificación automática.

12. Se puede participar con más de una fotografía en una misma 
publicación.

13. Para cualquier duda o consulta dirigirse a: comunicacion@
espectaculosamb.com



Servicio de Autobús



Casas Colaboradoras




